
 

 

 

            Circolare n. 126 Cerignola, 13  febbraio 2025 
 

 
 
Ai docenti dell’Istituto 
Al personale ATA 
Al DSGA 
Al sito web 
Sede 
                                          

 
 Oggetto: formazione docenti - D.M. 66/2023 – PNRR - Missione 4 - Investimento 2.1: “Didattica 
 digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” - Calendari 
 Percorsi di Formazione 
 
 Si comunicano di seguito i calendari dei Percorsi di formazione sul campo distinti in 2 edizioni 
della durata di 25 ore ciascuno.  
In prima istanza partiranno – come da Calendario allegato – i primi due percorsi: 

1. “Gamification e Didattica” (scuola primaria) 
2. “Storytelling Digitale” (scuola primaria e infanzia) 

in coerenza con la linea di investimento “Scuola 4.0”, con rilascio finale di specifica attestazione. Gli 
incontri si svolgeranno a distanza con docenti esperti e relativi tutor. 
 Si ricorda che dette attività formative, deliberate in sede collegiale, costituiscono attività 
obbligatorie. Ai sensi di quanto previsto dall’art. 36, co. 7 del CCNL 2019-2021, la formazione avviene 
nell’ambito delle ore funzionali obbligatorie, in orario non coincidente con le ore destinate all’attività di 
insegnamento.  
  
 In allegato alla presente circolare: 

1. Elenchi nominativi distinti per singolo percorso; 
2. Date degli incontri. 

 Si ringrazia per la consueta collaborazione. 
 
 
 

        Il Dirigente Scolastico  
 Dott.ssa Franca Pia TARANTINO 

(Firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi     
                                                                               dell’art.3 comma 2 del D. Lgs. n. 39/1993) 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

ALLEGATO 1 – Elenchi nominativi per singolo laboratorio 
 

 

PERCORSO 1 

“Gamification e Didattica” – Scuola 
primaria 

1. Antonioli Patrizia 
2. Basta Maria Cristina 
3. Bruno Salvatore 
4. Campaniello Rita Emilia 
5. Cannito Pia Costanza 
6. Capocefalo Maddalena 
7. Carobello Maria Fedora 
8. Cinque Ripalta 
9. Colangione Michelina 
10. Dalessandro Laura 
11. Desiderio Angiola 
12. Di Bari Agnese Irene 
13. Iaconeta Sipontina 
14. Minischetti Anna 
15. Patetta Antonella 
16. Petruzzelli Franca 
17. Pignataro Maria Pia 
18. Pompilii Amalia 
19. Roca Silvia Antonietta 
20. Saccotelli Arcangela 
21. Trimigno Raffaella 
22. Tucci Addolorata 
23. Tucci Anna Maria 
24. Zolla Gerardina 

 
 
 

PERCORSO 2 

“Storytelling digitale” – Scuola 
primaria e infanzia 

1. Annichiarico Chiara 
2. Buchicchio Caterina 
3. Caggianella Maria Giuseppina 
4. Corcella Ersilia 
5. Definis Angela 
6. Dimuzio Cecilia 
7. Fratepietro Palmira 
8. Frisenna Francesca 
9. Galli Barbara 
10. Gentile Daniela 
11. Giordano Sabina 
12. Granato Maria 
13. Innuzzi Michelina 
14. Lacerenza Rosa 
15. Lavista Anna Chiara 
16. Lorusso Cinzia 
17. Manduano Anna 
18. Montesanto Anna 
19. Montrone Maria 
20. Netti Rosaria 
21. Pischetola Graziella 
22. Spadafina teresa 
23. Triventi Agata 
24. Troilo Francesco 
25. Ventriglia Gerarda 



 

 

 
 
 
 

ALLEGATO 2 – Date degli incontri 
 

PERCORSO 1 - “Gamification e Didattica” – Scuola primaria 
1° incontro – Venerdì 21.02 

2° incontro – Martedì 25.02* 

3° incontro – Giovedì 27.02 
4° incontro – Venerdì 28.02 
5° incontro – Giovedì  06.03 
6° incontro – Giovedì 13.03 
7° incontro – Giovedì  20.03 
8° incontro – Mercoledì 02.04 
9° incontro – Giovedì  03.04 

 
 

dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)       “Gamification e didattica” 
dalle 16,00 alle 18,00 (2 ore)       “Gamification e didattica” 
dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)       “Google Workspace e Google Classroom” 
dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)       “Google Workspace e Google Classroom” 
dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)      “ Introduzione all'Intelligenza Artificiale nel Contesto Educativo” 

dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)       “Introduzione all'Intelligenza Artificiale nel Contesto Educativo” 
dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)       “Applicazioni Avanzate di Intelligenza Artificiale nella Didattica” 

dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)      “ Applicazioni Avanzate di Intelligenza Artificiale nella Didattica” 

dalle 16,00 alle 18,00 (2 ore)      “ Utilizzo Etico dell'Intelligenza Artificiale” 
 

 
 
 
 

PERCORSO 2 - “Storytelling digitale” – Scuola primaria e infanzia 
1° incontro – Venerdì 21.02 
2° incontro – Martedì 25.02* 
3° incontro – Giovedì 27.02 
4° incontro – Venerdì 28.02 
5° incontro – Giovedì  06.03 
6° incontro – Giovedì 13.03 
7° incontro – Giovedì  20.03 
8° incontro – Mercoledì 02.04 
9° incontro – Giovedì  03.04 

 
 

dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)   “Fondamenti dello Storytelling Digitale per la Scuola” 
dalle 16,00 alle 18,00 (2 ore)   “Fondamenti dello Storytelling Digitale per la Scuola” 
dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)   “Patti Educativi di Comunità e Scuole Aperte” 
dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)   “Patti Educativi di Comunità e Scuole Aperte” 
dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)   “Strategie Avanzate di Storytelling Digitale per la Scuola” 

dalle 16,00 alle 18,00 (2 ore)   “Strategie Avanzate di Storytelling Digitale per la Scuola” 

dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)   “Scuola aperta: Creazione e Gestione di Digital Libraries in Ambito Educativo” 

dalle 16,00 alle 19,00 (3 ore)   “Scuola aperta: Creazione e Gestione di Digital Libraries in Ambito Educativo” 

alle 16,00 alle 19,00  (3 ore)      “Cyber bullismo e metodologie per prevenzione e inclusione sociale” 
  

 
 
*L’incontro di Programmazione settimanale sarà posticipato a mercoledì 26 febbraio p.v. nel plesso 
Carducci (dalle 16.15 alle 18.15). 

 

 


